


4 CONTRACTBUNDEL KIJKER 6

Ocfening 1
Kies het juiste samengestelde werkwoord en vul correct in. "AG-oefening

optrekken — afduwen — oplossen — uitspreken — afsteken — inschrijven — opeten — afbranden —
opschrijven — uitbuiten

1 De spierbundel zich aan het klimrek.
2 De helden vieren feest en daarom vuurwerk
3 Vergeet je niet te aan de rand van het zwembad.
4 jedienaamnogeens  ? lk versta je niet zo goed.
5 De kwade koning zijn onderdanen met te veel werk.
6 je dat mysterie voor mij , beste detective?
7 1k mijn verhaal in mijn dagboek.
8 Ren voor je leven! De stripwinkel helemaal !
9 je die wortel nog ?
10 Ik bezoek een nieuwe school en ik me meteen

Ocfening 2
Ik onderstreep het onderwerp in ieder stripkader met groen.
Ik onderstreep de persoonsvorm in ieder stripkader met blauw.

VOOR IEMANP ZOU HET
HEEL SNEL AFGELOPEN
KUNNEN ZION.

BINNENKORT VINPEN
WE WEER RUST,
MIIN BROER.

e Spelen met taal in een stripverhaal



Ocfening 3
Ik vul aan met au, auw, ou of ouw.
Ik schrijf de persoonsvorm in de tegenwoordige tijd. GEBRUIK JE TABEL!!

1 Brr! De sneeuw op mijn huid (voelen) heel k d aan.

2 1k (vind) een vilokje op mijn wenkbr

3 Hij (frouwen) vandaag met de liefste vr op aarde.

4 (strooien) vooral geen z tin de wonde!

5 Hij (vinden) datik eenp ze moet nemen omdat ik te veel werk.

6 Het beest (krabben) met zijn scherpe kI en.

7 Tarzan (slingeren) van liaan naar liaan in het diepe w d.

8 Ober! (brengen) mij onmiddellijk nieuwe soep die niet | is!

9 De muis (viuchten) omdat de poes aan het mi enis.
10 Nu (komen) de aap uit de m !

Ocfening %

Ik zet de tekst in de tekstballonnen in de verleden tijd.

CORRECTIE.
JIJ KUNT MIJ
HELPEN!

PHOE! ZO VOELT EEN
IJ6JE ZICH PUS OP EEN
HETE ZOMERDAG.
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Ocfening 5
Ik schrijf de persoonsvorm in de verleden tijd.
Het zijn werkwoorden met en zonder klankverandering.

hebben jij ooit al gehoord van de Kosmoskoers?

uithalen De racers allerlei gevaarlijke toeren

vliegen Ze als gekken in de lucht.
schieten De slechteriken met hun pistolen.
vinden Wat jullie van de wedstrijd?
maken De winnaar een vreugdedansje.
zingen De kapitein een mooi lied.
uitdokteren Kwak en Boemel een shood plan

inhalen Hij de andere piloot snel

winnen Weet jij wie de race ?

Ocfening 6
Wat gebeurt er in deze prenten? Ik schrijf één zin in de tegenwoordige tijd en daarna in de
verleden tijd.

t.t.

v.t.
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Ocfening 7

Ik schrijf de woorden in de juiste kolom.

Ik gebruik de rode woorden in een correcte zin.

sn en — to — appl

s—d

au auw

ou

ouw

Ocfening 8

Staat de zin in de tegenwoordige tijd? Plaats hem dan in de verleden tijd.
Doe het omgekeerde met de andere zinnen.

‘Ik hou heel erg veel van jou’, zegt de held tegen de heldin.

De boosaardige dokter Doem ranselde agent 007 af.

Wat ik me afvraag: waarom heb jij zulke grote oren?
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Ocfening 9
Ik verbind de grondwoorden en maak samenstellingen.

huur @ ® automaat
applaus @ @ vervanging

donker @ @ auto

ticket @ @ blauw

Ik gebruik de samenstellingen in een zin.

1

2
3
4

Ocfening 10
Ik schrijf een synoniem met au, auw, ou of ouw.

waterdruppels op het gras in de ochtend

smal, er is weinig ruimte
een plooi (in papier)
verdriet omdat iemand dood is

iets met een doffe, grijze kleur

Ocfening 11
Ik vul aan.

miauwen ik
drinken ik
staan ik
zitten ik
verbinden ik
bieden ik
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Ocfening 12
Ik markeer de zinnen in de tegenwoordige tijd met groen
Ik markeer de zinnen in de verleden tijd met geel.

EEN WEEK GELEDEN WERD DE BEVOLKING WIJ; DE BEWAKERS VAN DE PLANEET, VERTROKKEN
VAN BERISH-45A OPGESCHRIKT POCR ZES METEEN NAAR DE AARDE OM JULLIE TEGEN TE
LICHTFLITSEN AAN DE HORIZON. HET BLEEK OM HOUPEN. WIJ ZION EEN VREEDZAAM VOLK DAT

JULLIE ELITETEAM TE GAAN DIE OP HET PUNT LIEVER GEEN INPRINGERS WENST.
STOND OM ONZE PLANEET TE ONTDEKKEN. o

" J1J EN JE TEAM STONDEN OP HET PUNT OM HUN
| RUSTIGE LEVENTJE OP DE PLANEET BERISH-45A
\ ERNSTIG TE VERSTOREN. MAAR LAAT IK ME EERST
m EVEN VOORSTELLEN.

/| AGENT 1605. GEHEIVE DIENST VAN DE
PLANEET AARDE, OP MIIN DETECTOR KREEG
IK ENKELE DAGEN GELEDEN EEN SIGNAAL DAT
ER BUITENAARDSE INDRINGERS
WAREN GELAND.

Ocfening 13
Ik schrijf de persoonsvorm in de verleden tijd.
Het zijn werkwoorden met klankverandering.

snijden ik brood helpen ik

afvragen dat ikmij _ denken wat jij?
wegen hoeveel Zij? rijzen het deeg

bestrijden ik de vijand verlaten hij haar
fluiten ik eenlied dragen ik de zak
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Ocfening 14

Ik schrijf de persoonsvorm in de tegenwoordige tijd of de verleden tijd. Ik kijk naar de zin.

DE KOS

Ik (herinneren) me de

\ S START!

Kosmoskoers alsof het gisteren was. Vorig jaar

(plaatsvinden) de race voor de

) eerste keer . Een jonge held (winnen)

toen met veel voorsprong. Vandaag

(uitmaken) de winnaar deel

van een team supersnelle racepiloten.

Kapitein Gladius (/eiden) de
groep. Hij (oprichten) het team vijf jaar geleden
Sindsdien (zoeven) hij door het heelal

op zoek naar andere planeten. Na de vorige Kosmoskoers (vinden)

hij de planeet Berish-45A.

Maar niet iedereen (zijn) toen even

blij met die ontdekking. De inwoners van de planeet (doen)

er alles aan om Gladius te stoppen.

Maar het plan (mislukken) . Enkele inwoners

(vastzitten) nog altijd

in de gevangenis. De gevaarlijkste gevangene (willen)

een jaar geleden een bom laten ontploffen.

Hij (zweren) nog steeds dat hij de kapitein een lesje zal leren.

Gelukkig (worden) hij goed bewaakt.

Jammer genoeg (verschijnen) er

nu een nieuwe slechterik. Volgens het gerucht (bevinden)

er zich een spion in het team van kapitein

Gladius. Dat (bekendmaken) een

geheimzinnige agent onlangs

| Als dat maar goed (aflopen) !
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Ocfening 15

Ik vul het kruiswoordraadsel in.

10

11

12 13

HORIZONTARL

1. niet koud en niet warm

5. tegenwoordige tijd van landen: hij ...
8. verleden tijd van breken: ik ...

9. verzameling van alle letters

10. verleden tijd van schrijven: ik ..

12. heel precies

15. machine die een beetje op een mens
lijkt

16. gestreept zoogdier dat op een paard
lijkt

14

15

16

VERTICARL

2. wat tussen de middag en de nacht ligt
3. boos en kortaf praten

4. wanneer je klapt in je handen voor
iemand

6. geen meester, maar een ...
7. tegenovergestelde van ouderwets

11. dit heb je wanneer je veel kan
verzinnen

13. speciale kleding voor een groep
mensen

14. verleden tijd van duiken: ik ...
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Ocfening 16

Ik vul de zinnen aan met het juiste woord.

1 De spin heeft een vlieg in zijn gevangen.

2 Er is geen enkele stofzuiger meer beschikbaar, de hele is op.
3 Een ticket voor de trein kun je kopen aan het in het station.

4 De goochelt een konijn uit zijn hoed.

5 Wat is er gisteren gebeurd? Ik kan het me niet meer

6 De maakt veel foto’s van de baby.
7 Kijk jij vanavond ook naar dat nieuwe op tv?
8 Hoeveel stukjes heb je nog te kort om die te maken?

Ocfening 17
Ik vul aan met au, auw, ou of ouw.
Ik schrijf de persoonsvorm in de verleden tijd.

1 De leerling (gieten) deinh d van de fles in een glas.

2 De beeldh er (glimmen) van trots op de tentoonstelling.

3 Die s s van daarnet (ruiken) toch niet zo fris.

4 (slapen) ji goed met die babbelk s in je kamer?

5 Hij (vechten) gisteren met zijn vriend en heeft nu ber

6 Ik (verlaten) de tafel toen iedereen luid begon te k en.

7 Mijn vriendin (zoeken) urenlang naar het meerv d van strip.

8 Zij (blazen) de sneeuwvlokken van mijn wenkbr en.

9 Hij (vergeten) even hoeveel pijn hij aan zijn sch ders had.
10 Ik (krijgen) het heel ben d in die kleine ruimte.

@ Spelen met taal in een stripverhaal



Ocfening 18 MAG
Ik schrijf een idee voor een stripverhaal ... en ik gebruik daarbij minstens:

- twee samengestelde werkwoorden
- twee woorden met au/auw
- twee woorden met ou/ouw
- twee persoonsvormen in de tegenwoordige tijd
- twee persoonsvormen in de verleden tijd
Ik schrijf hoofdletters en leestekens waar het moet.

Spelen met taal in een stripverhaal @
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